Proponowane zadania problemowe na 21. IYPT, Chorwacja 2008

1. Klipa:

Pot6z maty kawalek drewna na krawedzi biurka. Uderz w ten koniec kawatka, ktéry wystaje poza
biurko, tak, zeby odleciat. Jak parametry uderzenia wplywaja na dlugosc¢ lotu? Jakie sa odpowiednie
warunki dla maksymalnej dtugosci lotu w poziomie?

2. Uskrzydlone nasiono:
Zbadaj ruch spadajacych nasion ze skrzydtami np. tych z klonu.

3. Kamera ,,pin-hole”:
Zbadaj charakterystyke kamery i znajdz warunki dla uzyskania optymalnej jakosci obrazu.

4. Talerz:
Zapalenie lampy btyskowej przy talerzu do perkus;ji sprawia, ze brzgczy. Wyjasnij zjawisko 1 zbadaj
parametry wptywajace na nie.

5. Ogniwo Volty:
Wykonaj ogniwo galwaniczne uzywajac papierowej chusteczki jako mostka elektrolitycznego.
Zbadaj i wyjadnij, jak sita elektromotoryczna ogniwa zalezy od czasu.

6. Ciekta plama:

Kiedy kropla ptynu takiego jak kawa wysycha na gladkiej powierzchni, plama zwykle pozostaje na
krawedzi kropli. Zbadaj, dlaczego tak si¢ dzieje oraz sprawdz, jakie parametry wplywaja na
wlasciwosci plamy.

7. Robimy ,,plum!”:
Wrzucono ciato state do wody z wysokos$ci 50cm. Jakie czynniki nalezy dobra¢, by
zminimalizowac¢ rozprysk?

8. Astroblaster:

Kiedy upusci si¢ dwie pitki — mniejsza na wigkszej — na twarda powierzchnig, mniejsza czgsto
wznosi si¢ wyzej niz gdyby upuszczono ja sama, a duza pitka prawie w ogole si¢ nie odbija. Zbadaj
zjawisko oraz zaprojektuj uktad z uzyciem do 4 pitek, ktory pozwoli pitce na samej gorze osiagnaé
maksymalng wysokos¢.

9. Flet:
Nawier¢ boczna $cianke rurki zamknigtej z jednej strony 1 dmuchnij w otwarty koniec.
Zbadaj ton i1 barwe dzwigku Twojego fletu i sprawdz, jak zaleza od pozycji i $rednicy dzurki.

10. Efekt Kaye'a:

Kiedy wylejemy waski strumien szamponu na jaka$ powierzchnigm, malutka porcja cieczy czasami
odpryskuje.

Trwa to mniej niz sekundg, ale powtarza si¢. Zbadaj i wyjasnij to zjawisko.

11. Rynna:
Kiedy cienka warstwa wody sptywa pochyta rynna, mozna zaobserwowac rézne wzory fal.
Zbadaj to zjawisko.

12. Gejzer:

Ustaw pionowo dluga rurke z woda. Podgrzej rurke bezposrednio od dotu — zaobserwujesz
erupcje. Zrob tak, zeby woda mogta sptywac z powrotem do rurki, pozwalajac na powtarzajace si¢
wybuchy.

Zbadaj parametry ktore wplywaja na zalezno$¢ tego procesu od czasu.



13. Wirujacy lod:

Wlej bardzo goraca wodg do filizanki i zamieszaj, by si¢ powoli obracata. Pol6z mata kostke lodu
na $rodku lustra wody. Kostka bgdzie si¢ obraca¢ szybciej niz woda dokota niej. Zbadaj parametry
wplywajace na ruch wirowy lodu.

14. Generator Faradaya:
Zbuduj jednobiegunowy generator elektryczny. Zbadaj wtasciwosci elektryczne urzadzenia oraz
zmierz jego sprawnosc.

15. Zelowanie:
Goracy roztwor zelatyny zmienia si¢ w zel w miarg stygnigcia. Zbadaj jego przewodnictwo
elektryczne jako funkcj¢ od temperatury poczas studzenia. Wyjasnij otrzymane wyniki.

16. Czama tyzka:
Sczernij tyzke za pomoca §wiecy. Gdy zanurzysz tyzke w wodzie, wyda si¢ ona by¢ btyszczaca.
Wyjasnij to zjawisko i okre$l optyczne wtasciwosci tego ,,lustra”

17. Silnik cieplny
Zbudyj silnik cieplny napedzany jedynie roznicami temperatur miedzy noca a dniem, nie

wystawiajac go bezposrednio na Swiatlo stoneczne. Okresl jego sprawnosc.
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